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A. Zatizeni

Liniové a ploSné zatizeni

Archicad stale vylepSuje moznosti spoluprace se statickymi programy a vymeénu jejich
dat. Prevazne Ize uvazovat, ze zatizeni v Archicadu slouzi zejména k uchovavani

informaci Ze statickych programt a k pripadné nésledné aktualizaci modelu. Soucasti
importu/exportu jsou také Zatezovaci stavy, kategorie zatizeni nebo jejich kombinace.

Umisténi zatiZeni kdekoliv na plochu 1D/2D prvku

Archicad prichazi s dalsSimi vylepSeni v této oblasti. V prechozi verzi nebylo mozno
umistovat zatizenf kdekoliv v plose prvkU a to se tyka zejména plosného a

liniového zatizeni. Nynf je tato moznost dostupna vcetné asociativni funkce, kdy
jsou tato zatizeni svazana s prvkem, na ktery je umistovan
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o LokaInf zatizenf

Bodova sila neboli lokalni zatiZzeni mdzeme umistovat kdekoliv v prostoru
2D/1D prvku. Prevod do prostredi xIsx. je oznacen jako
StructuralPointAction. V pfipadé potreby je rovnéz mozno umistovat
lokalni moment, ktery je oznacen dvojitou Sipkou s momentovou Sipkou.

o Liniové zatizeni
Liniova zatizeni Ize vloZit na 1D a 2D Cleny. Tato skutecnost je doplnéna o
moznost vkladani zatizeni kdekoliv na 1D nebo 2D prvku, coZ vyrazné

usnadnuje praci a umoznuje uchovavat vétsi mnozstvi dat pri
exportu/importu SAF.
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Liniové zatizeni ma nynf moznost asociativity neboli svazani s prvkem, na
ktery je umistovan. V pripadé, kdy je nutno zvolit opacny smér viozeni

’

zatizeni je k dispozici klavesa TAB, kterou vybereme pozadovanou hranu.

Liniova zatiZzeni na vdechny hrany 2D ¢lenu vioZite pomoci kouzelné hilky
(kliknuti se stisknutym mezernikem).

Pred umisténim liniového zatizeni vyberte v Infopaletce jeho asociativnost
k hranédm. To je dUleZité pro liniova zatiZzenf na hranach 2D ¢lend. (Neméa
vliv na liniova zatiZzeni, ktera nekopiruji hrany ¢lend.)

Pri Uprave hrany Clenu bude Asociativni liniové zatizeni sledovat vsechny
zmeény geometrie.

Neasociativni liniové zatizeni nebude sledovat zmény geometrie (ale pfi
presunuti clenu se liniové zatizenf pfesune s nim).

Liniové zatizenf umisténé na hranu prostupu (napf. v ramci desky),
nemU(Ze byt asociativni.
Asodiativnost élenu: Typ:

&= Asociativni k hranam AEFT Asociativni k hranam

x &' Bez asociace k hranam
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Plosné zatizeni

ploSného zatizeni:

’

Plosna zatizeni Ize umistit na cely povrch 2D Clenu i na jeho libovolnou
Cast. K dispozici mame nynf dve geometrické metody pro umisténf

’

» Celyclen

Tato metoda umozni umisténi zatizenf jednim kliknutim a je pIné

asociativni s hranami 2D prvku a tedy pri geometrickych dpravach
bude zatizeni tyto zmény nasledovat.

»  Obdélnik

Vytvorte obdélnikové zatizeni definovanim dvou protéjsich rohd
nad libovolnou ¢asti 2D ¢lenu. (Napriklad jako reprezentace
zatizeni TZB zarizeni.) Toto plosné zatizeni neni asociované k
hranam clenu. Pfi pfesouvani se toto zatizeni presouva spolu s
Clenem, ale nesleduje zadné zmény jeho geometrie.

Poznadmka: Zatizeni jsou viditelna, pouze pokud jsou soucasti aktualne
viditelného zatézovaciho stavu. Pokud se pokusite vytvorit prvek zatizen,
ktery nenf soucasti aktualné zobrazeného zatézovaciho stavu, objevi se
upozornéni.
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e Previslé konce zatiZen

Pri umisténi plosSného nebo lokalniho zatizeni napriklad skrz jiz vytvoreny otvor,
nebo zatizenf presahujici konstrukci, z4stava previsla ¢ast zatizenf viditelna. Tato
funkcionalita je dostupna vlivem moznosti umisténi zatizeni kdekoliv na 2D prvku.
Whodou muzZe byt rychlost a kompaktnost vsech zatizeni umisténych i pres

otvory.
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B. Manualini dprava 1D/2D €lenu

Analyticky model je generovan na zakladé pravidel pro analyzu konstrukce, které cely
model tvori konzistentnim a dale pouzitelnym ve statickych programech. V opacném
pripade je model vyrazné rozhozen a jeho nasledna Uprava je velmi casové narocna a
nékdy v statickych programech i nemozna bez znovu modelovani prvkd. Pravidla
nemusf byt ovsem vzdy zcela komfortni pfi feSeni konkrétnich slozitych detail.

Bez pravidel S pravidly

e Posunout hranu ¢lenu

Pokud je aktivovan model pro analyzu konstrukce, mame nyni k dispozici nékolik
manualnich Uprav, a to pres plovouci paletku. Paletka je vyvolana automaticky, a
to napfiklad pfi kliknuti na hranu 2D ¢lenu kde vybereme moznost posunout
hranu. Jedna se o analogickou Upravu jako v pfipadé fyzického modelu. Posunem
hrany mUZeme nechtény prostup zcela odstranit.

Tato Uprava je funkeni jak v pripadé vodorovného, tak svislého posunu hrany.
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¢ VloZit novy bod

Dalsi velmi uziteCna funkce je moznost vlozit novy bod na hranu 2D ¢lenu. Oproti
predchozi Uprave postadi vybrat prikaz viozit novy uzel clenu v plovouci palete.

<X Uhel 26,39

e Presunout uzel ¢lenu

Samoziejmosti je také prvotni nebo nasledna dprava uzlu v podobé jeho
libovolného posunu. Prikaz vyvolame kliknutim do konkrétniho uzlu s kterym
chceme pracovat opét pres plovouci paletku.

/

e VloZit novy uzel ¢lenu na oblouku

Zakrivené hrany 2D clenu umoznuji také viozit novy Clen na jeji hrané. Vybér
funkce opét umozni plovouci paletka po kliknuti na zakrivenou hranu 2D clenu.
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e Natadhnout délku ¢lenu

Velmi Sikovnou Upravu analytického modelu nabizi také nastroj sloup a tram.
Sloup i tram je mozno natahovat po své délce a to pres plovouci paletku po

oznaceni libovolného bodu 1D prvku.

e Radialni natazeni délky Clenu

V pfipadé pouzitych zakfivenych trdm mame k dispozici moZnost natdhnout
délku Clenu radialné tedy ve smeéru zakfiveni fyzického modelu.
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e Prebarveni na zakladé pravidla grafického stylu

Tak, abychom méli nad veskerymi manualnimi Upravami kontrolu je vhodné
vyuzit nové kritérium pro pravidla grafickych styld. Kritérium s ndzvem Clen
s ru¢né upravenou geometrif zpsobi 2D/3D grafické oznaceni prvku, ktery

proSel néjakou manualni Upravou.

Cien s tnd upravenou geometl e Pravda

* STYL ZOBRAZENI

TeamuorK stav.

B versvovaeins

e Obnovit ru¢ni Upravu Clenu

Pokud mame tedy kontrolu nad manualné upravenymi cleny, je také zadouci, aby
se $lo vratit do plvodniho stavu bez Uprav. Tato funkce se objevi v plovouci
paleté vzdy, kdyz je néjaka Uprava na prvku vytvorena.
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C. Podrobné porovnani modelu

Porovnani modelu nam slouzi k porovnavani zmeén nebo importu xlIsx. (SAF) modelu.
Funkce funguje na principu vyhledani zmén mezi dvéma modely a vyvolame ji pres

menu 3D model -> Porovnani modelu.

Model je také mozno porovnavat na zaklade aktualniho ¢asu a tedy zobrazit zmény,

které jsme provedli na stejném projektu za uplynulou dobu.

VylepSeni vinimame v moznosti zobrazenf podrobnosti o zménéném materialu,
manudlni Upravée ¢lenu, nebo zmény prirezu prvku.

H Aktudini model 125 »
B Aktusini mode! 11:25 »
Zobrazeni:

a @ —
g ] -

Zmény modelu: @v v oIS S
v / Zménéno (1)
v ] sloup (1)
0 so30

Podrobné zmény

Oznaceno: 1

Parametr
~ 5030
3C Privez sloupu

Jméno stavebniho materidlu

(™D Model 1

profilovy

Ocel - nerez

P Model 2

hranaty

OBECNE - HRUBE STA)

&) Model pro analyzu konstrukc

Zmény oznaceného prvku:

Gid (=] Podrobnosti... <) Q@ r Q
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