TECHNICKY SEMINAR 2023

PRECHODOVE SKOLENI PRO ARCHICAD 27

VIZUALIZACE

GRAPHISOFT

* Archicad’



I. IMPORT FBX

A. Metody importu objekti
Pro vkladani externich objektd do
Archicadu mame na vybér z mnoha 3D

Lo . . ) ™=
formatd. Krom nativnich .gsm a .ifc .3DS —B g LEL
formétl Archicad podporuje jesté celou
radu dalsich. Zde mame ukazané B
nejcastéjsi formaty 3D objektl, které se .3DM _a e
daji najit na internetu. Rozdily mohou byt
malé, oviem je dileité, 7e je zde velké SKP _B [
mnozstvi moznosti. Na grafice vidite, ze
ng vsechny s? daJ|, mportovaF a kEerevzv DAE _@ B r_5
nich exportuji také textury objektu. Jeste L =
zde uvedu, Ze existuje rozdil mezi
formaty v z&pisu geometrie. Vétsina .OBJ } =
formatd umi hlavné exportovat sité, S
neboli meshe, které konvertuji objekt na
soubor trojuhelnikd a znemozni dalsi STL _B }
editaci element(. Ovsem napriklad =N B
format Rhina .3DM umf exportovat .FBX _a g LEJ

geometrii parametrickou, tedy otevienou

na dalsi Upravy.

Dalsi informace o typech souborl a jejich vyména najdete na nasleduijici stréance:
https://community.graphisoft.com/t5/Collaboration-with-other/Import-Export-File-
Formats-in-Archicad/ta-p/304093.

B. Podpora formatu FBX

Archicad nové podporuje nativné import a export fbx objektd. Tyto 3D formaty se
pouZivaji na vyménu modeld pro vizualizace i pro lepsi referenci pro komplikovanéjsi
elementy stavby. Tyto formaty mohou obsahovat komplexni geometrii a je na zvazeni,
jestli potfebujeme model v pIném detailu. Tento format také podporuje vymeénu textur
prfmo v souboru, takze je vhodny k vyméné objektl do vizualizaci.

Objekty se dajf importovat dvéma zpUlsoby. Jeden je pomoci prikazu Spojit. Najdeme
ho v menu Soubor > Spoluprdce > Spojit. Timto zpUsobem se objekt rovnou viozi do
pracovni plochy. Vkladame objekty jen v pddorysném zobrazeni. DalSi zpdsob je
Importovat fbx jako GDL objekty, ktery nam vlozi objekty jen do knihovny na dalsi
pouziti. Najdeme ho v menu Soubor > Knihovny a objekty.
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C. Nastaveni exportu objektl
Objekty z Archicadu mUzeme také exportovat jako FBX objekty. Nejprve musime do 3D
okna a vybrané objekty ulozime pomoci nabidky Soubor > UloZit jako.

 Volby ukiddani FBX 7 x

FEX sité jsou vytvofené z logickych skupin prvkd Archicadu.

Vytvofit FBX sité podle:
| Celého madelu viechny preky v jedné siti) ~

Mastaveni povrchoviich materiald pro export

O Exportovat pouze barvy a prihlednost

© Exportovat viechna nastaveni povrchovjch materiald
Zpracovani textur

8 Viozené textury v FBX

N nabidce voleb uklddani se da nastavit, jak se rozdéli sfté modelu. MlzZeme volit, Ze
se model rozdéli dle materialC, dle typC prvkd, dle objekt a nebo se spoji v jeden
model. Dale mizeme exportovat i nastaveni materiald a prilozit také textury.
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Il. FYZIKALNi RENDER V 3D OKNE
V oblasti 3D nahledu pribyla nova experimentalni funkce a to realistictéjsi engine. V
okne Volby pracovniho prostredi, Dalsi volby a v zalozce Experimentdini funkce je
moznost Zapnout fyzikalni render v 3D okné.

~

Hned po zapnuti funce se nam zmeéni vychozi nahled na model v 3D okné. Nemusime
nic dale nastavovat jinde. Funguje na vychozi materialy a reaguje na pozici slunce jako
stara metoda. K tomu navic |épe simuluje odrazy a také okluzi.
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lll. Doplnék do programu Enscape
Noveé bude mozné nainstalovat doplnek pro program Enscape i pro MacOS. Takze
uzivatelé tohoto systému budou moci vyuzivat vyhody propojeni s Enscapem v
moznosti renderovani v redlném case.

Vice nalezneta na strance enscape3d.com.
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